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Resumen 

El trabajo tiene como finalidad difundir la experiencia de crear sitios web 

utilizando el CMS Drupal, desarrollados por estudiantes universitarios en 

equipos de trabajo como parte de los proyectos que se les solicitan en las 

materias de Tópicos Selectos de Informática I (Comercio electrónico) e 

Ingeniería del Software que impartimos en el Centro Universitario de Ciencias 

Exactas e Ingenierías (CUCEI) de la Universidad de Guadalajara. 

Palabras clave: Sitios web, CMS, Drupal, proyectos, estudiantes 

universitarios. 

 

Building Websites with CMS in College 

 

Abstract: 

The paper aims to disseminate the experience of creating web sites using the 

Drupal CMS, developed by university students working in teams as part of the 

projects that were requested in the areas of Selected Topics in Computer 



 

 
“CONGRESO INTERNACIONAL DE INVESTIGACIÓN E INNOVACIÓN 2014” 

Multidisciplinario 
10 y 11 de abril de 2014, Cortazar, Guanajuato, México 

ISBN: 978-607-95635 

2 “Congreso Internacional de Investigación e Innovación 2014” Multidisciplinario, 10 y 11 de abril de 2014. México 

 

Science I (Electronic Commerce) and Engineering Software to teach in the 

University Center for Science and Engineering (CUCEI) at the University of 

Guadalajara. 

Keywords: Websites, CMS, Drupal, projects, university students. 
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1 Introducción 

Un sitio web es un conjunto de páginas web que se encuentran conectadas 

entre sí por medio de enlaces (links). Una página web puede contener texto, 

imágenes, audio y video. También, un sitio web suele organizar sus temas en 

secciones. Así, una sección trata de varios temas y un tema puede contener varias 

páginas1. 

Un sitio web tiene un alcance global, es decir, puede llegar a usuarios de todas 

partes del mundo que tengan acceso a Internet. Pensando en este alcance global, 

es que surge la idea de que nuestros estudiantes universitarios que cursan 

materias de Tópicos Selectos de Informática I (Comercio Electrónico) e Ingeniería 

de Software en el Centro Universitario de Ciencias Exactas e Ingenierías 

desarrollarán sitios web por equipos como parte de los proyectos solicitados en las 

materias que impartimos en la institución. Los estudiantes adquirirían la 

competencia de desarrollar sitios web creados por ellos mismos que les permitiría 

tener un alcance mundial para compartir conocimiento creado. Los criterios a 

tomar en cuenta son: Diseño, Funcionalidad, Módulos Instalados y Propósito del 

Sitio Web.  

                                                           
1
 ¿Qué es un sitio web? Diseño, Creación y Desarrollo de Proyectos, Sitios, y Páginas Web. Expertos en Sitios 

Web. (2013). Recuperado el 16 de mayo de 2013 de  http://www.expertosensitiosweb.com/preguntas/que-
es-un-sitio-web 

http://www.expertosensitiosweb.com/preguntas/que-es-un-sitio-web
http://www.expertosensitiosweb.com/preguntas/que-es-un-sitio-web
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2 Estado del Arte 

¿Qué es un sitio web? 

Es un conjunto de páginas web relacionadas entre sí. Se entiende por 

página web tanto el fichero que contiene el código HTML como todos los recursos 

que se emplean en la página (imágenes, sonidos, videos, etc). En todo sitio web 

suele existir una página inicial o principal, generalmente contiene el menú a través 

de la cual el usuario puede visitar todas las páginas contenidas en el sitio web 

(Luján, 2002). 

 

 

 

Imagen 1.- Estructura básica de un sitio web. 

 

¿Qué es un CMS? Un CMS es básicamente un paquete de software que 

proporciona herramientas necesarias para la edición, publicación y administración 

de contenidos de un sitio web (Tomlinson, 2011). ¿Qué es Drupal? Es un CMS de 
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código abierto y gratuito escrito en lenguaje PHP y distribuido bajo los derechos de 

propiedad intelectual GNU (General Public License).  Drupal es el producto de un 

proyecto del estudiante, Dries Buytaert  de una universidad alemana.  ¿De qué se 

compone Drupal?  Drupal tiene un núcleo, que representa un conjunto de 

herramientas generales de un sitio web. 

Los componentes principales del núcleo son: 

Contenido, subida y descarga de archivos, menús, cuentas de usuario, permisos y 

derechos, taxonomía, blogs, foros de discusión, encuestas en línea (Tomlinson, 

2011).  

¿Y si quiero más funciones aparte de las del núcleo de Drupal? Existen miles 

de módulos personalizados contribuidos al proyecto Drupal por desarrolladores de 

todo el mundo. Para encontrar módulos contribuidos, pueden consultar: 

www.drupal.org/project/modules.  El objetivo de la creación de sitios web sería 

desarrollarlos como proyectos para las materias de tópicos selectos de Informática 

I (Comercio Electrónico) e ingeniería de  software pero, ¿Qué es un proyecto? 

Un proyecto es un esfuerzo para lograr un objetivo específico por medio de una 

serie particular de tareas interrelacionadas y la utilización eficaz de recursos. 

Los proyectos son una metodología integradora que plantea la inmersión 

del estudiante en una situación o una problemática real que requiere solución o 

comprobación. Se caracteriza por aplicar de manera práctica una propuesta que 

permite solucionar un problema real desde diversas áreas de conocimiento, 

centrada en actividades y productos de utilidad social. 

Para el caso de particular del presente estudio, el profesor propuso de 

acuerdo a su materia un proyecto que los alumnos deberían realizar en el 

transcurso del semestre. 

Etapas de un Proyecto 

1.-Planeación. 2.-Recursos. 3.-Objetivos. 4.-Proceso. 5.-Resultados 

http://www.drupal.org/project/modules
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En este caso los estudiantes tendrían que pasar por las etapas de un 

proyecto para finalizar sus proyectos en tiempo y forma, de acuerdo a las 

especificaciones  y con la guía de su profesor de acuerdo a la materia. Pero ¿Por 

qué utilizar la estrategia de desarrollo de proyectos? (Pimienta ,2012 pag 

133). 

 

Porque permite desarrollar los diversos aspectos de las competencias, en su 

tres dimensiones de saber y articulando la teoría con la práctica. 

 Favorecen prácticas innovadoras. 

 Ayudan a solucionar problemas. 

 Permiten transferir conocimientos, habilidades y capacidades a diversas 

áreas de conocimiento. 

 Permiten aplicar el método científico. 

 Favorecen la metacognición. 

 Fomentan el aprendizaje cooperativo. 

 Ayudan a administrar el tiempo y los recursos. 

 Alientan el liderazgo positivo. 

 Fomentan la responsabilidad y el compromiso personal. 

 Contribuyen a desarrollar la autonomía. 

 Permiten una comprensión de los problemas sociales y sus múltiples 

causas. 

 Permiten un acercamiento a la realidad de la comunidad, el país y el 

mundo. 

 Alientan el aprendizaje de gestión de un proyecto. 

 Permiten desarrollar la autonomía y la capacidad de hacer elecciones y 

negociaciones. 
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Se propuso a los estudiantes trabajar por equipos, en todas las materias que 

comprenden este estudio, por ser una estrategia que mejor se adaptaba a nuestro 

estudio. ¿Por qué trabajar en equipos? la razón básica para la creación de 

equipos de trabajo reside en la expectativa de que ejecutarán tareas con mayor 

eficacia que los individuos, lo cual redundará en beneficio de los objetivos 

organizativos generales. Para comprender cómo hay que trabajar en equipos es 

importante tomar en consideración el contenido de la tarea y las estrategias y 

procesos empleados por los miembros del equipo para realizarla.  Para funcionar 

con eficacia, los miembros de un equipo deben concentrarse activamente en sus 

objetivos, revisando con regularidad las formas de alcanzarlos y los métodos de 

trabajo del grupo. Asimismo, para fomentar su bienestar, el equipo debe 

reflexionar acerca de las maneras en que presta apoyo a los miembros, cómo se 

resuelven los conflictos y cuál es el clima social general del equipo. 

 

Los aspectos más significativos del trabajo en equipo son: 

1.-Alcanzar los objetivos del equipo. 2.-La participación activa dentro 

del equipo. 3.-La división de las tareas. 4.-Apoyo a la innovación. 

3 Metodología 

El desarrollo por equipos de proyectos se realizó en el calendario 2013 A entre jóvenes 

universitarios de las carreras de Ingeniería en Computación y Licenciatura en Informática 

que cursan las materias de Tópicos Selectos de Informática I (Comercio Electrónico) e 

Ingeniería de Software del Centro Universitario de Ciencias Exactas e Ingenierías de la 

Universidad de Guadalajara, las edades de los estudiantes están entre 22-24 años de 

edad. 
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4 Desarrollo 

La estrategia didáctica en pasos: 

1.- Se solicitó a los estudiantes que hicieran equipos de máximo 3 estudiantes. 

2.- En horario de clases se les explicó a los alumnos en qué consistiría el proyecto. 

3.- Se les especificó a los estudiantes que tendrían que desarrollar un sitio web con 

contenido propio, que se desarrollaría con el CMS Drupal. 

4.- Se les proporcionó a los estudiantes un manual del uso de Drupal en formato .pdf. 

Imágenes siguientes: 

 

Imagen 2.-Manual de Drupal, desarrollado por los profesores. 



 

 
“CONGRESO INTERNACIONAL DE INVESTIGACIÓN E INNOVACIÓN 2014” 

Multidisciplinario 
10 y 11 de abril de 2014, Cortazar, Guanajuato, México 

ISBN: 978-607-95635 

9 “Congreso Internacional de Investigación e Innovación 2014” Multidisciplinario, 10 y 11 de abril de 2014. México 

 

 

Imagen 3.- Parte del Índice del  manual de Drupal desarrollado por los profesores. 

 

5.- Los estudiantes decidieron el tema del cual desarrollarían el sitio web esto de acuerdo 

a lo solicitado por el profesor. 

6.-Se acordó con los estudiantes que investigarían otros módulos aparte de los 

proporcionados en el manual desarrollado por los profesores. 

7.- Se establecieron los tiempos de entrega del proyecto y que se evaluaría de acuerdo a 

los puntos establecidos por el profesor. 

5 Resultados 

5.1 Sitios web desarrollados con el CMS Drupal creados por los estudiantes 

en imágenes: 
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Imagen 4.- Sitio web 1 desarrollado con el CMS Drupal por estudiantes. 
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Imagen 5.- Sitio web 2 desarrollado con el CMS Drupal por estudiantes. 

5.2 Resultados de la encuesta 

Se elaboró una encuesta con las siguientes preguntas para observar el grado de 

aceptación de los alumnos en el uso del CMS Drupal (cabe resaltar que la encuesta se llevó 

a cabo a través de Facebook): 

Encuesta materia Tópicos selectos de informática I: 

La encuesta contenía las siguientes preguntas: 

1.-¿El manual de Drupal 7 que te proporciono el profesor te ayudo a desarrollar tu sitio de forma? 

a) excelente b) muy buena c)regular d)buena e) mala 
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2.-¿Consideras que aprendiste el uso de Drupal 7 de forma? 

a) excelente b) muy buena c)regular d)buena e) mala 

3.-¿Qué módulos aplicaste en tu sitio web que investigaste por tu cuenta? 

 

 

Imagen 6.- Encuesta contestada por estudiantes en Facebook de la materia de Tópicos 

selectos de Informática I. 

En la materia de Tópicos selectos de informática I se obtuvieron los siguientes 

resultados: 

Pregunta Cantidad Estudiantes Resultado 

1 49 Muy buena 
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1 Regular 

 

1 Excelente 

2 50 Muy buena 

 

1 Buena 

   Pregunta 3 usaron diferentes módulos, algunos se mencionan en las imágenes 

anteriores. En el calendario 2013 A. 

 

Encuesta materia Ingeniería del software: 
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Imagen 7.- Encuesta contestada por estudiantes en Facebook de la materia de Ingeniería 

del software en el calendario 2013A. 

6 Conclusiones 

Los estudiantes universitarios inscritos en la materia de Tópicos Selectos de Informática I 

(Comercio electrónico) e Ingeniería de Software que se imparte en el Centro Universitario 

de Ciencias Exactas e Ingenierías de la Universidad de Guadalajara desarrollaron sitios web 

con contenido de calidad usando el CMS Drupal. Con el desarrollo de los sitios web usando 

el CMS Drupal los estudiantes desarrollaron competencias tecnológicas, pero también el 

trabajo colaborativo y solidario. El objetivo de que el estudiante aprendiera a desarrollar 

sitios web con un CMS se cumplió , además los estudiantes instalaron y usaron módulos 

adicionales que extendieron la funcionalidad de sus sitios web, investigaron de fuentes 

externas al manual proporcionado por los profesores para poder adquirir conocimientos 

más profundos sobre el uso y manejo de módulos adicionales del CMS Drupal. 

7 Trabajo Futuro 

Pensamos seguir trabajando con el CMS Drupal 7 para que los estudiantes 

construyan sitios web, pero pensamos en implementar el uso de otros CMS’s como 

Joomla  y Wordpress en el desarrollo de sitios web, con la finalidad de que los alumnos 

conozcan otros CMS’s y sean capaces de  manejar otros CMS’s. Finalmente pensamos 

solicitar proyectos cada vez más complejos en cuanto a su desarrollo, diseño y 

funcionalidad. 
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