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RESUMEN

Las TIC, aplicadas en el Campo educativo, han generado importantes
modificaciones en la practica docente, al transformar el aula tradicional en un
espacio ocupado por equipos informaticos. Constituye un reto de los centros
educacionales y en particular de las universidades cubanas, preparar a sus
educandos en esta rama que se abre paso, por lo que es necesario aprender a
usar las nuevas tecnologias y a la vez usar las nuevas tecnologias para aprender.
En este trabajo se aborda un problema que afecta a estudiantes de la carrera de
Informatica, como contribuir al perfeccionamiento del nivel de aprendizaje en la
asignatura Fundamentos de Programacion. Mediante una observacion detallada y
sistematica y la aplicacion de diferentes técnicas se pudo detectar la causa que
provoca dicha dificultad y demostrar la efectividad de un sistema de ejercicios con
el objetivo de insértalo en las clases de la asignatura Fundamentos de

Programacion.
ABSTRACT

ICT applied to the education field, have generated significant changes in teaching
practice, transforming the traditional classroom into a space occupied by
computers. It is a challenge for educational institutions and in particular of the
Cuban universities prepare their students in this branch is gaining, so we must
learn to use new technologies and also use new technologies to learn. In this work,
a problem that affects students studying Informatics as help improve the level of
learning in the subject Programming Fundamentals addressed. Through a detailed

and systematic observation and application of different techniques it could detect
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the underlying cause of this difficulty and demonstrate the effectiveness of a

system of exercises in order to insert it in the class of the subject Programming

Fundamentals

INTRODUCCION

La sociedad actual ; se caracteriza, entre otros rasgos, por ser una civilizacion con
un alto desarrollo tecnolégico e informativo. Los medios masivos (television, radio,
prensa, cine), los medios informéticos, los video juegos, los equipos musicales,

etc., son parte integrante de nuestra cultura y estilo de vida.

El vertiginoso desarrollo de los nuevos medios tecnoldgicos exige del
conocimiento del hombre de ahi que en las escuelas e instituciones sociales el uso

de las computadoras sea un proceso constante de actualizacién e innovacion.

Hasta las sedes pedagdgicas en todos los municipios del pais, han llegado los
ambiciosos planes de informatizacién para formar profesionales con una solida
preparacion, capaces de potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje y de
contribuir al desarrollo integral y sostenible de la sociedad al formar profesionales

criticos, independientes, participativos y creativos.

La informatica en el desarrollo de la sociedad y la educacién en Cuba desempeia
un papel decisivo por lo que el pais decidio introducirlo en todos los niveles y se
ha hecho en las sedes pedagdgicas con la apertura de la carrera de Licenciatura
en Informatica que tiene como objetivo ofrecer una vision global e integrada de la
misma como herramienta al servicio del educador para la gestion del proceso
educativo, la resolucion de problemas, el desarrollo de proyectos, el trabajo

colaborativo y el desarrollo de metodologias de aprendizaje y docencia creativa.
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Dentro del curriculum de esta carrera existen varias disciplinas con objetivos
generales y especificos entre ellas se encuentran, Sistemas de Aplicaciones,
Bases de Datos, Arquitectura de maquina, Metodologia de la ensefianza de la
Informatica asi como Lenguaje y Técnicas de Programacion. Esta ultima
representa la base del conocimiento de las restantes materias porque es la
encargada de formar en los educandos un sistema de conocimientos y habilidades
informaticas en sus tres vertientes (como medio de ensefianza, como objeto de
estudio y como herramienta de trabajo) por tanto se convierte en un objeto
transformador que desarrolla las habilidades de resolver problemas donde se
integre los recursos de lenguaje visual, tales como interfaz grafica, estructuras de

control y datos asociados.

La manifestacion mas clara del fendmeno docente en el aprendizaje de esta
asignatura se detecto tras el diagnéstico que se realiz6 en la Sede Pedagdgica de
Florencia y permitid detectar que los estudiantes de tercer afio de la carrera de
Informatica no alcanzan el grado de integracion en los conocimientos que se
requiere para este nivel, se detectdé que realmente los estudiantes no tenian
dominio de los conocimiento en la asignatura Fundamentos de Programacién, no
le dieron importancia a la misma y no se ven motivados a realizar un estudio mas
profundo de ella, aun ellos no estan convencidos de que la asignatura es la base

indispensable para el vencimiento de las posteriores asignaturas de la disciplina.

Para ello se hace tan necesaria una remodelacién en el contexto de ensefianza —
aprendizaje de esta asignatura, se propone el uso de un mediador didactico que
contenga un sistema de ejercicios para que los estudiantes puedan profundizar los
conocimientos, considerando que es esta la deficiencia de mayor influencia para la
apropiacioén y aplicacién posterior de los conocimientos de la misma.
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METODOLOGIA

El desarrollo social actual es quien ha permitido la introduccién de las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacién en todos los @mbitos de la vida
social y mucho mas en la vida estudiantil donde la basqueda de informacion y

ejecucion de proyectos necesariamente requieren de la utilizacion de las mismas.

La utilizacion de la computadora como medio de ensefianza ha popularizado la
utilizacién de programas para ordenadores, creados con la finalidad especifica de
ser utilizados como medio didactico, para facilitar los procesos de ensefianza y de

aprendizaje.

En este trabajo se hace referencia al aporte practico de la investigacion que esta
dado a través de un mediador didactico o material de referencia, que propone un
sistema de ejercicios que contribuird a que los estudiantes de tercer afio de la
carrera de Informatica de la sede de Florencia profundicen y consoliden los

conocimientos en la asignatura Fundamentos de Programacion.

Este mediador didactico o material de referencia esta disefiado a través de un Sitio
Web y su divulgacién por medio de un CD, y de la intranet nacional resulta muy
econdémico, teniendo en cuenta que las principales ventajas de esta tecnologia
son: que posibilita la creatividad, reduce el derroche de recursos técnicos,
humanos y econémicos, concentra la atencion, la mantiene por mas tiempo y da
lugar a un elevado poder de retencién, potenciando la capacidad de aprendizaje.
Es alternativa, con ventaja, a la funcién de los libros en el aprendizaje y la

informacion y todo esto hace suponer que el Sitio Web incrementa el rendimiento
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del usuario final. Por todo lo anterior se propone el Sitio Web como via para la
imparticion de la docencia en la asignatura Fundamentos de Programacion, y

como material de consulta.

Para la eleccion del Sitio Web como mediador didactico se tuvo en cuenta su
asequible disefio, la forma rapida en el que se puede divulgar y hacer llegar a los
usuarios las informaciones, asi como las facilidades de la herramienta para la

renovacion de su contenido.

La representacion mas comun de sito Web es mediante un conjunto de paginas
Web que haran la funcion de tramitadoras de informacién entre los clientes y el

servidor.
RESULTADOS.

Los docentes revisaran previamente el mediador para conocer cOmo esta
estructurado el mismo y cuéles son sus contenidos, de tal forma que puedan
orientar el estudio independiente, quienes reafirmaran sus habilidades en el uso

de las técnicas computacionales.

En el trabajo independiente del estudiante el profesor aclarara todos los aspectos
gue pudieran generar alguna dificultad después de realizado el estudio por el
software. Se orientara acerca del mismo y su utilizacion y se pedirdn sugerencias

para su perfeccionamiento.

El empleo del sitio Web permite un uso variado en las distintas formas

organizativas de la docencia, por ejemplo:

1. Para el apoyo a clases.

6 | “Congreso Internacional de Investigacion e Innovacién 2016” Multidisciplinario, 21 y 22 de abril de 2016. México

¢ LSTUDIOS
OV (Op/

2
%




¢ LSTUDIOS
OV (Op@
R 2

“CONGRESO INTERNACLIUNAL UE INVES 1HGAUIUN E INNOVACION 2016”
Muiltidisciplinario
21y 22 de abril de 2016, Cortazar, Guanajuato, México

ISBN: 978-607-95635

2. Para el trabajo extraclase.
3. Como investigacion.
Con el sitio Web se logro :

1. Contribuir al desarrollo de habilidades en la elaboracion de algoritmos

gue resuelven problemas de la vida cotidiana.

2. Contribuir a la formacién de una cultura informatizada teniendo en

cuenta la programacion

3. Contribuir a despertar el interés de los estudiantes por la asignatura y la

especialidad en general.

4. Dar cumplimiento de los principios didacticos de la ensefianza, por tanto
se aprovechan las potencialidades educativas de la materia de
ensefianza abordada por este, se utilizan como premisas para estimular
el aprendizaje teniendo en cuenta el diagndstico del "desarrollo actual”
alcanzado por cada estudiante, en funcién de promover el "desarrollo
proximo", cuyo nivel se medira por las acciones que llegue a realizar por

si solo el estudiante,

CONCLUSIONES.

1. La investigacion permitié obtener una visién generalizadora de la falta
de integracion en los conocimientos existentes en la Disciplina Lenguaje

y Técnicas de programacion.

2. Por los resultados obtenidos se reafirma la necesidad de un material de

consulta para la ejercitacion de los contenidos en la asignatura
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Fundamentos de programacion para erradicar las deficiencias de los
estudiantes y el poco dominio en la misma.

3. El Sitio Web como mediador didactico es una herramienta excelente
para el proceso de la ensefianza aprendizaje de la asignatura
Fundamentos de Programacion en las sedes pedagogicas por su facil
interaccién con el usuario y sus facilidades de transformacion y

actualizacion.

4. Es un material de obligada consulta y referencia por el sistema de
ejercicio que propone y la carencia de otro material al respecto.

BIBLIOGRAFIA.

ALFONSO, I. M. Conocimientos y empleo de las Nuevas tecnologias de la
Informatica y las Comunicaciones en el trabajo docente de los profesores en el
area de las Ciencias Sociales.- - 120 h.- - Tesis (Master en Ciencias Sociales).-

-Instituto Superior Pedagdgico” Enrique Varona®, La Habana, 1998.

ALVAREZ DE ZAYAS, CARLOS M. La escuela en la vida.- - La Habana: Ed.
Pueblo y Educacion.1993.-- 80p.

----- . La pedagogia universitaria: Una experiencia cubana.- - La Habana: Ed.
Ciencias Sociales, 1995.- - 80p.

----- . Pedagogia como Ciencia. - - La Habana: Ed. Gente Nueva, 1998. - -254p.

----- Fundamentos Tedricos de la Direccion del Proceso Docente Educativo en

la Educacion Superior Cubana. - - La Habana: Ed. Gente Nueva, 1999.- -90p.

8 | “Congreso Internacional de Investigacion e Innovacién 2016” Multidisciplinario, 21y 22 de abril de 2016. México



“CONGRESO INTERNACLIUNAL DE INVES IHGALIUN E INNOVACION 2016”
Multidisciplinario
21y 22 de abril de 2016, Cortazar, Guanajuato, México

ISBN: 978-607-95635

----- El control y evaluacion del rendimiento de los centros de educacion
superior. Impresion ligera, Instituto Superior Pedagdgico “Enrique José
Varona”, Ciudad de Habana , 1979

ALVAREZ DE ZAYAS, RITA MARINA. Hacia un curriculum integrador y
contextualizado. - - La Habana: Ed. Pueblo y Educacion, 1997.- - 100p.
AREA, J. Manual de programacion en logo: -- Espafia: Ed. Anaya, 2005.- - 112p.

CABERO, J. Corren nuevos tiempos para seguir pensando en viejos proyectos. El
papel de las nuevas tecnologias en el cambio y la innovacién educativa: sus
posibilidades y limitaciones, en Recursos Tecnoldgicos para los Procesos de
Enseflanza y Aprendizaje.

CASTELLANO, De. E I. GRUEIRO: “Ensefanzas y estrategias de aprendizaje: los
caminos del aprendizaje autoregulado”, presentado en pedagogia 99, La
Habana, 1999.

CASTELLANOS SIMONS, BEATRIZ: Investigacion Educativa Nuevos escenarios,
nuevos actores, nuevas estrategias, 1998. CD Carrera de Matematica
Computacion. Soporte Electrénico 2da Edicion.

CASTRO RUZ, FIDEL. Discurso en el inicio del curso escolar. - - p. 4. - - En
Granma. Afo 40, No 4. - - La Habana, 4 de septiembre. 1997.

CHADWICK, C. B. Los actuales desafios para la tecnologia educativa, [Pagina
Web].- - Espafia, 1998. - - pagina Web. - - [7 febrero. 2005].

CHAVEZ, J.A: “Actualidad de las Tendencias Educativas’.- - La Habana : Ed
Ciencias Pedagdgicas, 1999. 243 p.

CONTRERAS, N. R.:’Uso de la tecnologia de la informacion en la educaciéon”,

soluciones avanzadas Mex.,46: 10, 1997.

9 | “Congreso Internacional de Investigacion e Innovacién 2016” Multidisciplinario, 21 y 22 de abril de 2016. México



¢ LSTUDIOS
“OV (op/

“CONGRESO INTERNACLIUNAL UE INVES 1HGAUIUN E INNOVACION 2016”
Multidisciplinario
21y 22 de abril de 2016, Cortazar, Guanajuato, México

ISBN: 978-607-95635

CROOK, C. (1996). Ordenadores y aprendizaje colaborativo. Ediciones Morata.
Espana.

10 | “Congreso Internacional de Investigacion e Innovacion 2016” Multidisciplinario, 21y 22 de abril de 2016. México



